Règles Bitume Bowl

Le Bitume Bowl se joue sur Astrogranit ™ (+1 jet d’armure) avec des murs qui entourent le terrain (joueur repoussé contre le mur automatiquement plaqué, +1 jet d’armure également, une balle qui touche le mur rebondit 2 fois), en deux mi temps de 6 tours.

La feuille d’équipe se compose de 10 joueurs (7 joueurs sur le terrain)

Seuls les joueurs ayant 30 XP au maximum peuvent participer, les XP sont distribués normalement, les thunes aussi. (à débattre)

Les équipes bénéficient des ¾ de leurs relances arrondi au supérieur..

Aucun inducement n’est autorisé, ni rien ne pouvant affecter le match sur le terrain.

La compétition se déroule sur terrain neutre au sein de la tribu Orke Yoyodine.

Chaque équipe ne se rencontre qu’une fois.

Première Journée

2 VS 3

4 VS 5

Deuxième Journée

1 VS 5

4 VS 3

Troisième Journée

1 VS 4

2 VS 5

Quatrième Journée

1 VS 2

3 VS 5

Cinquième Journée

4 VS 2

1 VS 3

Rosters

Amazones :

1 Lanceur / 2 Receveurs / 2 Coureurs / 1 Allié

Bretonniens :

1 Lanceur / 2 Receveurs / 1 Chevalier Errant / 1 Chevalier du Graal / 1 Allié

Elfes Noirs :

1 Runner / 1 Assassin / 2 Coureurs / 1 Furie / 1 Allié

Humains :

1 Lanceur / 2 Coureurs / 2 Receveurs / 1 Gros Bras ou Allié

Necromanciens :

1 Goule / 1 Loup Garou / 2 Revenants / 1 Golem de Chair / 1 Allié

