Pas pour un personnage vétéran

Joker Noir- Réduction de votre plus gros code dé d’un rang

2- Encombrant : Vous vous êtes mis à dos un gang (Désavantage Ennemi 5)

3- Gênant : Vous vous êtes fait un ennemi (Désavantage du même nom NX1)

4- Marqué à vie : Vous êtes devenu fou (Désavantage du même nom NX1)

5- Bandit ? : Vous avez une prime sur votre tête (Désavantage recherché NX1)

6- Tête de mule : Vous vous êtes brouillé avec un contact

7- Esprit pratique : Vous avez un contact de plus que la normale

8- Avenant : Vous avez un ami de plus que la normale

9- Econome : Vous avez 50 000€ sur votre compte en banque

10- Héritage : Vous avez une possession (Avantage du même nom NX1)

V- Jet setter : Vous avez un ami haut placé (Avantage du même nom NX1)

D- Fils à Papa : Vous êtes un rentier (Avantage ressources 5)

R- Surdoué : Vous gagnez NX3 points de compétence gratis

A- Génie : Vous gagnez NX5 points de compétence gratis

Joker Rouge- Vous avez 5 points d’avantages gratis (Maxi 10 points d’avantages pour votre perso)

Trèfles : 1

Carreaux : 2

Cœurs : 3

Piques : 4 

