Personnage

Nom: Joueur:
Race: Dieu:
Alignement:

Age: Poids: Taille: Cat. Taille: Sexe:
Apparence: Talents

COMPETENCES TOTAL  Maitrise CARAC. DIVERS

Acrobaties @ ___=__ +DEx+__ #
Alchimie @ ____=__ +INT +__
0000000000000 ] Faess (8
= + +
Bar Brd Drd Ens Gue Mag Moi Pal P Ran Vol Psi GPs ____ __ Total —_ —
DV:2 DVi6 DVS DV4 DV:A0 DV DV:8 DV:0 DV DVAO DVie DVd4 DV . . 2
PC4 PCd4 PC4 PC2 PC2 PC2 PCa4 pc2 b2 pca pes  pea pcz Classes de prestige * Concentration @ __ =__ +CON+___
Art de la magie @ ____=__ +INT+___
Expérience: XPPénalité: _  Proch. Niveau: __ Connaissances(__ )@ =_ +INL+__
. Yo__ =_ +INT+___
(. Jo___=_ +INT+___
Caractéristiques (  Jo___=_ +NI+_
* Contrefagon @ ____=_ +INT+___
VALEUR  MoDIF. Temp  MobiF.
Crochetage ©____=_ +DEX+___
Décryptage ©__ =_ +INT+__
R (O | s s B ooe| LB, oIt
DEX Dextérité _ + * Déplacement silencieux © ____=__ +DEX+__*
Dot I:l I:l E E - Désamorcage/Sabotage @ ___=_ +INT +___
CON + * Détection @ __=_ +SAG+__
Constitution I:I I:I ﬁ ﬁ + jD1plomat1e ©. = +HCHAb,
INT i Discrétion © __=_ +DEX+_*#
Sr L] —*| | Dressage © - scum
.= *_ “F
SAG l:l I:l D D * Equilibre @___ =__ +ppx+__ *#
. Flat-footed: CA Att. de contact: * Equitation @ ___=_  +DEX+_
CHA I:l I:l I II I * Escalade ©___=__ +T1Oor+__*#
Charisme A o . T * Estimation ©__ =_ +INT+_
e T, imas ik " Evasion @__=_ +DEx+_ #
O Fouille @ ___=_ +INT+___
3 _— — — * Intimidation @ =__ +CHA+___
- o___=__+__ +_
O - - @@= ®_ E
o S * Maitrise des cordes © ____=__ +DEX+___
Total: . * Natation @©___ =_ +FOR+__
* Perception auditive @ ____=__ +SAG+___
Notes: * Premiers secours © __=__ +SACG+__
Profession  ( YO ____=___ +SAG+___
& < )© =__ +SAG+__
* Psychologie @___=_ +SAG+_
Combat * Renseignement @ ____=__ +CHA+__
For Divers TAILLE Base Moine ToTAL Dex Divers TaiLe Base TotaL Mop. Tal CArAc. Base  TotaL [ Représentation @ __ = +CHA+
* Saut ©___=__ +FOR+__#
Corps a Corps [ lere/lere=__ / Distance Lutte * Scrutation ©___=_ +INT+__
md/ond =/ _ = *Su.r\./ie . . @___ =_ +SAG+___
v o+ 4 / _ / + & o | Utilisat. d'objets magiques «© __ = _ + CliA+ —,
T _/_ = —/— 3. _7 " Initiative RRRmRE O T
EMe /2EemMe —_—fe Jeme= __ ©_ =__+_ +_
5eme /__ fome= N N — Bt=__ ¥ F__
(e} = + +
Combata2armes: ____ /__ Vitesse: o____=__+___+___
Notes: o____=__+___+_
e~ ___ H b
_ (e} =_ +_ +_
o__=__+__ +_
© =__.®. b .
MoDIFICATEURS D'ATTAQUE Main Divers Dommaces  CRimiQUE  PORTEE SzE TYPE ©@—=_—F__*__
— S — — Maitrise Max; ___/ ___ (OCompcluse * Tonisinns

Jets de Sauvegarde

_— Tota  Base Carac. Divers Temp

::777 - Reflexes _=_ +DX+__+
A A A Vigueur _=__ _+4CON+__+
A Y Volonté _=_ 4saG+___+
Notes:
Resistance Mag.: Réduction des Dégats:
r N r \ r \ .
.. . o o o o o o o o o Notes:
Munitions: o o o o o o o o o o o o
o o o o o o Oooooooo
A




Dons generaux

Pouvoirs Raciaux

J

Objets spéciaux

objet 1:
notes :

objet 2
notes :

objet 3 :
notes :

objet 4 :
notes :

objet 5

\ J

Pouvoirs de Classe

Equipement

.

NOM DE L'OBJET

Téte

POIDS NOM DE L'OBJET

Yeux

Cape

Amulette

Robe

Manteau

Bracelets

Gants

Anneaux

Ceinture

Bottes

Armure

Bouclier

En Main

Equ. Preét

Oo0obOooboooooboobooooooooogooo

Poids Total Transporté

Sac a dos

localisation

OoobOo0oooooboo0oboodbooo0bodbo0ooDo0oo0ooDOoooDOo0ooOoooDOoOooogo

S Poids Total Transporté

J

Argent Capacité de charge /
Mouvement

rations : JOOOO0OOOOOO
o o
eau: OO OOOOOOOO
vin, biere : OOOOO0O0OOO
fourrages : 1OOOOOOOON
autres :
o o o
type de rations :

PP: PO:
PA: PC:
Gemmes:

Autres:

Charge: / /

Bout de Bras Vitesse

Soulever _ Course(x__)
Tirer/Pousser ___ Autres deplacement
Current Load

Bon. Dex. Max.

Penalité d'arm.

Compagnons/ Animaux/Familier

Nom

RACE/CLASSE DV/INiv PV INiT.

Notes:

VITESSE

ATTAQUES

Littérature [




	feuille perso dd3.5.png
	feuille perso dd3.5 verso.png

