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1 REGLES SUPPLEMENTAIRES

Mercato

Chaque équipe peut recruter jusqu'à 2 ¾ d’une équipe alliée pendant et hors saison.

Les alliés et les recrus ne bénéficient pas des relances d’équipe.

Les achats hors alliés sont possibles et les choix possibles sont tirés au début de la saison.

Tab 1
Alliés alignement mauvais :

Elfes noirs : D6-4
Hommes Bêtes : D6-3
Orques : D6-3
Skavens : D6-3
Gobelins : D6-2

Alliés alignement gentil :

Elfes : D6-4 (ensuite tirer le type d'elfe : D6 : 1-3 Haut elfe, 4-6 Elfe sylvain)
Nains : D6-3
Amazones : D6-3
Skinks : D6-3
Halflings : D6-2
Lorsque un coach fait un achat hors de sa liste d’allié, il perd -1 en popularité et la recrue ne reçoit pas de soutien de ses partenaires lors des blocages !!!

Les alliés achetés sont automatiquement « Loner ». 

Les seuls échanges possibles de joueur sont fait entre Star. (Achat ou échange).

Certains alliés haïssent certaines races :

Elfes noirs <–> Elfes, Nains –> Orques. Si ils se retrouvent dans la même équipe et qu’ils sont à porter de charge alors le blitz est automatiquement utilisées entre eux.

Il est possible durant le mercato de faire un échange de stars ou de vendre/acheter une star. La star prend alors un slot de sa catégorie. Si il y a plusieurs stars dans une équipe seul un sponsor du choix du coach rapporte de l’argent en cas de victoire.

Starification

La starification apparaît des lors ou un joueur commence a être doué et donc reconnu :

	31xp
	5+

	51xp
	4+

	161xp
	3+

	276xp
	2+


Le tirage de starification ce fait après le tirage de compétence.

Si lors du passage de niveau, le joueur est starifié :

- Il obtient un contrat automatique avec un sponsor et gratuitement.

- Il continue a gagner des XP mais tire ses compétences sur les progressions de star

- Il obtient un nouveau contrat avec un sponsor à chaque nouvelle saison.

- Il peut essayer de conserver son sponsor pour la saison à venir en tentant un jet de star.

Jet de star

	0 Comp star
	5+

	1 Comp star
	4+

	2 Comp star
	3+

	3 Comp star
	2+


Dans ces règles, un jet de star équivaut au niveau de starification; Seules les stars peuvent faire ce jet et le niveau est déterminé en fonction de leur nombre de compétences de star.

Capitaine

Un coach peut désigné un capitaine dans son équipe. Le joueur désigné peut être soit une star soit un joueur expérimenté.

Si le capitaine n’est pas une star, le joueur acquiert la compétence leader.

Si le capitaine est une star, il peut une fois par mi-temps booster pendant un tour un joueur au choix ou lui-même. Le joueur acquiert alors une compétence ou un trait (1-3: trait 4-6: compétence).  Le joueur ciblé doit être à 3 cases ou moins.

Si le capitaine est blessé, l’équipe reçoit -1 en Fame jusqu'à la fin de la partie.

Si celui-ci meurt, l’équipe perd 2 de popularité définitivement.

MVP de l’année

Si le joueur est élu MVP de l’année par les autres joueurs, il obtient 50000 le chapeau de cowboyZz de MVP et est automatiquement starifié. Le chapeau de cowboyz donne +1 aux jets de star !

Rookie de l’année

Le joueur est élu de la même manière que le MVP et reçoit la compétence pro pour la prochaine année (L’étoile du shérif). S’il il a déjà la comp pro, il fait ses jets sur 3+.

Pom pom et Assistant coach

Chaque tranche de 5 Pom Pom possédées permet à chaque début de match de rajouter +1 FAME sur un 6 sur D6 (Max 20 pompoms).Tirage à faire au début du match.

Chaque tranche de 5 assistant coach permet à chaque début de match de tirer une carte si on fait un 6 sur D6. Tirage à faire au début du match. Si le 6 est fait alors tirer 2D6 :

2-3 : carte a 100K 4-10 : carte a 50K 11-12: Carte a 200K

Des de blocage

Si l’adversaire lors d’un blocage se trompe de des, le joueur peut choisir les des qu’il souhaite parmi ceux tirés soit lui faire relancer le nombre correcte de des.

Actions illégales

Les actions illégales et les blocages avec des armes donne des xp réduit (-1xp) et lorsque l’on fait un double sur la blessure ou l’armure le joueur est expulsé 1D3 match. Le coach peut toujours tenter de convaincre l’arbitre sur un 6. Sur un 1 le coach est expulsé avec le  reste des relances.

2 TABLEAU DE COMPETENCES

2D6 : 2-9 : Compétence, 10 : Niggling Injury, 11 : -1MV ou AR, 12 : -1 AG ou -1 FO, Double : Compétence au choix

Ensuite 2D10 :

2- Mariage avec une star  

+1D6 patate

Le joueur peut demander une autre star en mariage (homme/femme). Sur un jet de star réussi le mariage se fait automatiquement. Sinon la star choisie peut refuser (compétence à retirer). Le/la mariée gagne la compétence gratuitement.

Face à Face : Pas de blocage, pas de zone de tacle 4+ quitte le match si le partenaire est blessé / tué. Haine du joueur si mort du partenaire.

Contre une autre équipe : Au début du tour de son équipe, le joueur peut tenter un jet de star pour faire entrer son conjoint sur le terrain jusqu’à la fin du drive (il arrive sur le terrain comme un fan). La tentative n’est possible qu’une fois par match.
3- Trash Talking
La star à une vraie langue de pute, et n’hésite pas à cracher sur ses adversaires dans les tabloids. Avec un jet de star réussi, la star peut choisir n’importe quel joueur de l’équipe qu’il va affronter pour le rendre moins efficace.

1 -1F, 2 -1A, 3 -1M, 4 -1AR, 5 -1 comp au choix de la star, 6 -1 comp aux choix de la star (même un double).

Si le jet de star est raté, sur 5+ le joueur adverse se transcende. (lancer le D6 pour un résultat positif)

4- Coup vicieux poignée de main tapage d’épaule

Le joueur fait mine de saluer un joueur de son choix mais en vérité lui colle une mandale. Faite un jet de blocage For contre For.

Il peut utiliser ses compétences (châtaigne,etc). Sélectionne un joueur sur le terrain en fin de drive. Les deux joueurs doivent être sur le terrain. Un joueur KO ou Blessé ne pourra pas participer au prochain drive, un joueur sonné commencera le drive sur le dos.

5- Starsystem
La star peut choisir une compétence en fonction de ses capacités.

Général - Jamais Battu : Sur un jet de star, le joueur mis à terre conserve sa zone de tacle.

Force - Invincible : Sur un jet de star, l’armure du joueur ne pourra être modifiée (AI + soutiens, châtaigne,  griffes….)

Agilité - Accompagnement : Sur un jet de star, le joueur réussi à anticiper le coup reçu lors d’un blitz, le blitzeur perd 1 pt de force pour le blocage.

Passe - Dans la niche : Sur un jet de star, le joueur réussi à lancer la balle au meilleur endroit pour être réceptionné, il donne +1 pour la réception.

6- Poing d’Acier
(Châtaigne bis)

Le joueur à caché un poing américain dans son gant, cumulable avec châtaigne pour +1 jet d’armure +1 jet de blessure.

7- Coach 

Les bons conseils de la star sont toujours écoutés des ses partenaires.

Cette compétence permet de rendre pro pour un match le joueur de son choix.

8- Sourire Ultra bright – yeah baby

(Regard Hypnotique)

1D6 -1 vs 1D6 1 fois par tour 

+2 soleil -1 Pluie

+1 Meuf -1 Mec

Sur un jet de star le joueur gagne +1

9- Joueur Tout Climat
Sur un jet de star au début du drive, le joueur peut ignorer la météo.

10- Superstar
Les fans adorent ce joueur et même les supporters de l’équipe adverse l’acclament, il apporte +1 FAME à son équipe.

11- Agent de Sponsor & Expérimenté

Peut choisir entre 2 sponsors au lieu d’un pour tous les jets de sponsors. Relancer les 1 sur le jet de recherche de sponsor.

Permet de faire relancer un jet de blessure ou d’armure à l’adversaire par mi-temps.

12- Bonne étoile
Sur un jet de star, le joueur permet de lancer 2 évènements inter match et de choisir celui qu’il préfère.

13- Charismatique & peace man

Sur un jet de star le joueur peut enlever la haine d’un joueur envers une race.

Sur un jet de star il peut également tenter de faire croire à ses coéquipiers que il faut jouer en équipe avec un allié. (Permet à un allié de se faire soutenir en cas de blocage).

Pour un allié du bon alignement, le joueur lui retire temporairement la compétence Loner.

A relancer pour chaque mi-temps.

14- Fameux & Drogué

Pose pour un magasine fameux (playelf – boobs magazine -etc)

+2 pop et 1D3 de patate.1 Drogue gratuite par match 1D6 

1 : affamé 2:parano (gagne la comp loner) 3:-1mv 4 :-1 armure 5 :frenetique 6 :+1mv 7 :crane épais/regen 8 :Intrépide et nerf d’acier

Peut résister à la drogue sur un jet de star.

15- Dague empoisonnée
(Stab)

Pas d’expulsion possible. Le premier coup de dague qui perce l’armure provoque minimum un KO à cause du poison.

16- Respectable
La star est tellement réspectée que lors d’une expulsion d’un de ses coéquipier, il peut effectuer un jet de star si le coach décide de protester. Sur un 2+, la protestation fonctionne, sur 1 le coach est toujours expulsé. Si le jet de star est raté le coach doit quand même protester.

Si la star se fait expulser, aucun jet de star n’est nécessaire.

Plus aucune protestation n’est possible par la suite.

17- Intimidant
Sur un jet de star le joueur peut faire relancer un jet de dé à un adversaire se trouvant dans sa zone de tacle (n’importe lequel). Fonctionne un fois par mi temps. Le joueur peut tenter d'utiliser la compétence jusqu'à sa réussite sans déclencher une utilisation.

18- Professeur
(Inutilisable par les ¾)

Après chaque match, le joueur peut tenter un jet de star pour faire bénéficier un autre joueur de son enseignement. Si le jet est réussi et qu’un (et un seul )coéquipier gagne une compétence (pas de double) il peut lui permettre de choisir une compétence dans son domaine.

Ex : un coureur pourra permettre à un ¾ ou un lanceur de choisir une compétence de force.

19- Versatile

Le joueur est plein de ressource.

Si il réussi un jet de star au début du match, le joueur bénéficie d’une compétence au choix ; lancer 1D6

1-3 : Général, 4 : Agilité, 5 : Force, 6 : Passe

20- Hall of fame | Retraite

1 joueur gratuit du même type que la star avec une progression de la star de base (au choix du joueur).

+ 1 assistant coach
+ 2 Popularité

3 MODIFICATION COMPETENCES

Kick

Le joueur peut dégager la balle en sa possession. Il choisit ou la balle va retomber, sur 2+ le kick est réussi, sur 1 le kicker à fait un fumble. La balle dévie de D6 cases dans une direction aléatoire (faire rebond ensuite). Cette action provoque aussitôt un turnover.

Kick off return

Le joueur peut anticiper la retombée du ballon lors d’un kick. Dès que balle a été frappée et la direction de la déviation lancée, le joueur peut se déplacer de 3 cases dans la direction du ballon. Un seul joueur de chaque équipe peut utiliser sa compétence lors d’un kick. Si attaque et défense l’utilisent, le joueur de la défense se déplace en premier. Si la balle retombe dans la case du joueur, il peut tenter de la rattraper.

4 EVENEMENTS ALEATOIRES

 11. "Je cherche du boulot !"

Un joueur amateur souhaite rejoindre votre équipe, c’est un ouf (pas de gros bras) et il est gratos

12. "Waaa le ballon a pointe"

Vous avez recuperer 3 spike balls !!

13. Attention a la marche !

Un de vos joueurs (hasard) est tombé dans les marches (légèrement poussé ?) menant au vestiaire et il c’est fait mal au dos (outch) -1 en AGI pendant le prochain match !

14. Les handicaps c’est cool parfois

Un joueur jeté de son équipe cherche à rejoindre la votre, il a une blessure grave ( à tirer) mais dispose déjà de 6xp (la figurine est tiré aléatoire et il est moitié prix)

15. Docteur folyyyy

Bonchour, Je suis Mr Smeeth… C’est apothicaire ce propose a votre équipe pour 100 000 patates, Il soigne les blessure et blessure grave sur 5+ sur un 1 par contre le joueur est gravement blessé.

Docteur Smeeth ne peut rien pour les morts vivant cela va de soit !

16. "Hey les gars j’suis pas mort"

Un de vos joueurs n’est finalement pas mort, il ratera cependant le prochain match

21. ‘Joueur du mois’
Un joueur de votre équipe est élu joueur du mois. Tirée au hasard celui-ci gagne un mvp.

22. Hall of Fame

Votre joueur disposant du plus grand nombre de mvp est admis dans le hall of fame de blood bowl. Votre équipe gagne +1 en facteur de pop 1D3 patate

23. Je suis trop vieux pour ces conneries

Votre équipe est entraînée par un vieux retraité pro qui vous apprend 2-3 trucs. Vous pouvez acheter une relance pour 30 000 patates ou avoir un joueur pro pour le match (hasard)

24. Putain ton T-shirt il tue!

Vous avez vendu un max de tshirt du numéro de votre star .D3x10 000 patates

25. « Roooo ils nous ont traîné dans la boue »

L’équipe adversaire de votre prochain match vous a traîné dans la boue, tous vos fans ont sortis leurs plus belles armes et auront +2 sur les jets d’armures au lieu de +1. Tiré 1D6, sur un 1 vous perdez 1 de pop

26. Semaine pepere

Rien de bien terrible ne vous arrive. Life sux.

31. Waaa du pognon

Vos joueurs ont pris des paris et ont gagnés, ils remettent bien sur tout leur gain à leur équipe !! 20 000 patate

32. "Jte gratte le dos tu me grattes le mien"

Vous avez une ouverture pour payer l’arbitre du prochain match et ainsi jouer a 12 pour le début d’un drive : 40 000 patates

33. "Attention a la marche…"

Un de vos joueurs (hasard) est tombé dans les marches (légèrement poussé) menant au vestiaire et il c’est fait mal a la hanche (outch) -1 en MV pendant le prochain match !

34. "Mon dieux c’est le plan des égouts"

20 000 le plan

Vous avez déniché les plan des egouts et vous pouvez tenter de vous infiltrer a plus de 11 sur le terrain lors du premier kickoff. Pour chaque joueur qui tente de s’infiltrer lancer un D6 (3 joueurs max). Vous devez dabord mettre un pion la ou le joueur apparaitra

1- parfait le joueur est arrivé sur la case qu’il souhaitait

2-3 Presque parfait  le joueur devis de D8+1D6 case de la ou il devait apparaître

4-5 Oupppps le joueur n’est pas sorti la ou il aurait du D8+2D6

6- Aillle aille aille le joueur a atterri dans la foule et il hum  a quel pb pour sortir (foule vs joueur)

35. Parchemin de soin

30000 le parchemin

Ce parchemin de soin permet de soigner une blessure pendant un match. Mais le pretre qui la fait etait helas un peu bourré et son parchemin rend également le joueur ivre (stupide et -1 en Agi) pour le reste de la rencontre.

36. Se passe keud !

Comme 26. Life sux.

41. « Wow matte les meufs »

Votre équipe a ramené après une soirée mouvementé 6 merveilleuses demoiselles qui apres âpre négociation vous proposent leur service gratuitement pour le prochain match !

42. Convention de sorcier

Un sorcier, pour montrer l’étendu de ses incroyyyabbblle pouvoir à ses confrères, se propose gratuitement de vous aider.

43. Blue pill or Red pill

Vous avez acheté des pilules  (bonne grosse drogue). Donnez les a un joueurs à n’importe quel fin de drive et utilisez les à n’importe quel moment de votre tour:

1-2: mauvais matos, votre joueur a  -2 de MV pour 3 tours.

3-4 : votre joueur a +2 MV pour 2 tours. 

5-6: Le joueur a +2 MV et +1 AGI pour 2 tours.

44. Potion

On vous a donner une potion (un joueur la trouver par terre mais chuuut) Si vous souhaitez la faire boire a un joueur tirez 1D6:

1: Aille votre joueur est mort de faim et devient cannibale pour la première mi temps et la seconde il est dur de la tête (s’il survit !)

2: Votre joueur est visiblement amoché par la potion et joue la première mi-temps avec -2 en armure

3:Hum le joueur ne semble pas avoir d’effet secondaire même s’il vomit la potion^^

4: La potion lui donne des ailes ! +1 en Mouvement pour la première mi temps

5 : La potion vous donne de l’habileté +1 en agi pour la première mi temps

6 :Woooow Mega star vous gagner +1 en Force et +1 en Agi pour la mi temps !! Par contre la seconde mi-temps c’est sans vous – vous gerber ce qui vous reste de force pendant toute la seconde mi temps !

45. "Donnez moi tout votre pog… oooh ****!"
Vos joueurs se sont fait racketté mais hélas pour leur  agresseurs ce n’était pas les receveurs … vos joueurs ramène 20 000 patates au bercail.

46. ET ouai ce passe rien

Life sux 

51. Donation anonyme

Une donation anonyme est faite pour votre équipe : tirer sur la table de carte a 200K pour le prochain match. 

52. Blessure

Un de vos joueurs se blesse pendant l’entraînement et il ne participera qu’a une mi temps maximum

53. «Hero malgré lui ! » 

Un de vos joueurs non star est par erreur le hero lors d’un braquage de banque  et deviens immédiatement star. Il gagne la médaille du hero (3xp) et est starifié.  

54. "Messieurs une campagne de presse nous agresse"

Bref perte de 1 de pop, on vous accuse de jouer sans vouloir tuer rooooooooo la callommmnie!!!

55. Mon dieu des grigris !

Une équipe adversaire peut payer 10000 patate contre vous pour engager un shaman qui vous blaire pas. Si votre adversaire paie, pendant toute une mi-temps vos courses foire sur 1-2

56. Life sux

Life sux 

61. "Revannnche !!!"

Votre equipe se fait attaquer par des joueurs d’une equipe adversaire dans la rue !!

Lancer un 1D6 

1-4 : sacré raclé !! Faite un jet sur la table des blessure (heureusement vous n’étiez pas tout seul et vos potes vous ramasse avant le coup fatal 11 max)

5-6 : sacré raclé en fait pour l’autre - faite un jet sur la table des blessure pour un joueur de l’équipe adversaire (heureusement vous n’étiez pas tout seul et vos potes vous ramasse avant le coup fatal 11 max)

62. "Faite les poubelles"

Un de vos joueurs a trouvé une bombe dans une vieille poubelle – une utilisation lancer la comme une passe, 1D6 pour allumer la mèche (action gratuite) 1 la bombe explose. Passe tj raté. (Règle de fireball ). Fin du tour a l’explosion

Sur un 10+ (2D6) le joueur est repéré et exclu pour un match. (2 si il y a un mort dans l’explosion !)

63. "Jai rien voleééééééé"

Un de vos joueurs est en prison et a moins de 30 000 patates il  va y rester pendant le prochain match !!

64. Maigrichons

Un joueur un peu space se présente (¾ ). Tirer un 1D6 :

Vous pouvez l’embaucher pour le même prix

1-3 :+1 Agi -1 for

4-6 :+1 Mv – 1 ar

65. Mon dieu un sponsor!!!!!!!!!!!

Un sponsor a accepte de vous prendre un partenariat grace a la bogoss attitude de vos joueurs – 1D6 pour la durée 

66. WOW il se passe un truc de ouf !!

Un de vos joueurs c’est éprit d’un des joueurs de l’équipe adversaire et il flirte le parfait amour ! Tirer au hasard le marié et la marié - sexe opposé only heheh

5  AMELIORATION D’EQUIPE

Les collèges de magie

Il existe 8 collèges de magie chacun spécialisé dans un domaine précis :

Un coach peut aller visiter un des collèges pour acheter une puissante potion.

Chaque potion coûte 10.000 PO et peut être utilisée une seule fois

Potion de Force : il est possible d’attribuer la potion à un joueur au début du match, celui ci peut l’utiliser au début de son tour. Elle dure jusqu’à sa prochaine action. Le joueur qui la boit reçoit +1 FO

Potion d’Agilité : il est possible d’attribuer la potion à un joueur au début du match, celui ci peut l’utiliser au début de son tour. Elle dure jusqu’à sa prochaine action. Le joueur qui la boit reçoit +1 AG

Potion de Vitesse : il est possible d’attribuer la potion à un joueur au début du match, celui ci peut l’utiliser au début de son tour. Elle dure jusqu’à sa prochaine action. Le joueur qui la boit reçoit +1 MV

Potion de Résistance : il est possible d’attribuer la potion à un joueur au début du match, celui ci peut l’utiliser au début de son tour. Elle dure jusqu’à sa prochaine action. Le joueur qui la boit reçoit +1 AR

Potion de Puissance : il est possible d’attribuer la potion à un joueur au début du match, celui ci peut l’utiliser au début d’un drive. Elle dure jusqu’à la fin du drive. Le joueur qui la boit bénéficie d’une compétence de force au choix.

Potion de Dextérité : il est possible d’attribuer la potion à un joueur au début du match, celui ci peut l’utiliser au début d’un drive. Elle dure jusqu’à la fin du drive. Le joueur qui la boit bénéficie d’une compétence d’agilité au choix.

Potion de Compétence : il est possible d’attribuer la potion à un joueur au début du match, celui ci peut l’utiliser au début d’un drive. Elle dure jusqu’à la fin du drive. Le joueur qui la boit bénéficie d’une compétence générale au choix.

Potion de Dissipation : il est possible d’utiliser cette potion quand l’adversaire déclare qu’il va invoquer les vents magiques (Sorcier ou Necros). Sur un jet de 5+ sur 1D6, la puissance magique est contrée. Il n’est possible d’utiliser ce type de potion qu’une fois par match.

Tout le monde peut utiliser une potion d’un collège de magie hormis les morts vivants et les gros bras (aucun effet ou trop bêtes pour en comprendre l’utilité).
Un joueur qui a bu une potion d’un des collèges de magie sera trop perturbé pour jouer le prochain match.

De plus, à la fin des effets d’une potion bue par un joueur, celui ci lance 1D6

1- Le joueur s’écroule au sol et ne peut plus rejouer dans ce match.

2- Le joueur subit le contre coup et tombe à terre (KO) (retour impossible au drive suivant pour un potion de compétence)

3- Contre coup de la potion, le joueur doit jouer un tour complet/prochain drive (en fonction de la potion bue) avec un malus tiré au hasard

(1.-1 F 2.-1Agi 3.-1Ar 4.-1Mv 5-6.Niggling injury)

4- Aucun effet secondaire

5- Aucun effet secondaire

6- Le joueur garde le bénéfice du bonus jusqu’à la fin du drive

(ou du match pour une potion de compétence)

Un contrôle inopiné à la fin du match peut être fait 2D6 sur 10+ (potion qui durent un drive) 12 (potion qui durent un tour) le joueur est suspendu 1 match pour dopage. (en plus du match d'arrêt pour la potion).

Guilde des arbitres
Le coach peut contacter un arbitre pour lui proposer un arrangement

Zones latérales : Il est possible de corrompre l’arbitre pour 10,000 PO pour mettre 3 joueurs dans une zone latérale. Lancez 1D6, sur 1 ou 2 l’arbitre est outré et vous dénonce à la Kaincorp. Il garde l’argent, votre adversaire bénéficie de 50,000PO d’inducement gratuits. Sinon, lancez 1D6 au début de chaque drive, sur 4+ l’arbitre ferme les yeux et vous pouvez mettre 3 joueurs dans une zone latérale. Si l’arbitre vous en empêche vous devez retirer un joueur du couloir et le replacer ailleurs sur le terrain.

12 joueurs : Il est possible de corrompre l’arbitre pour 20,000 PO pour faire jouer 12 joueurs au cours d’un drive. Lancez 1D6, sur 1 ou 2 l’arbitre est outré et vous dénonce à la Kaincorp. Il garde l’argent, votre adversaire bénéficie de 100,000PO d’inducement gratuits. Sinon, lancez 1D6 au début de chaque drive, sur 5+ l’arbitre ferme les yeux et vous pouvez faire jouer 12 joueurs sur le drive. Si l’arbitre vous dénonce vous devez retirer un joueur et le placer en reserve.

Procédures illégales : Il est possible de corrompre l’arbitre pour 10,000 PO pour éviter que l’arbitre ne déclare de procédure illégale à votre encontre. Lancez 1D6, sur 1 l’arbitre est outré et vous dénonce à la Kaincorp. Il garde l’argent, votre adversaire bénéficie de 25,000PO d’inducement gratuits. Sinon, dès que vous êtes pris en faute lancez 1D6, sur 4+ l’arbitre fermera les yeux.

Fautes : Il est possible de corrompre l’arbitre pour 10,000 PO pour que l’arbitre soit un peu moins sévère sur une agression. Lancez 1D6, sur 1 ou 2 l’arbitre est outré et vous dénonce à la Kaincorp. Il garde l’argent, votre adversaire bénéficie de 50,000PO d’inducement gratuits. Sinon, lancez 1D6 à chaque expulsion, sur 5+ l’arbitre sera clément et suspendra votre joueur seulement pour ce match.

SPIKE! Magazine

Numéro Spécial : Votre coach peut aller voir Spike Magazine pour leur parler d’un jeune joueur qui promet (entre 6 et 15XP). Pour 10.000 PO un journaliste se déplace à l’entraînement de l’équipe pour voir le joueur. Lancez 1D6, sur 5+ il décide d’écrire un article sur votre joueur. Il est tellement inspiré qu’il gagne la compétence Pro pour son prochain match.

Guilde des bandits

Certaine bandes sont spécialisées dans les interférences hors match.

Le coach peut leur demander assistance moyennant 10,000 PO pour l'entraînement 5,000 PO pour la propagande.

Entrainement perturbé : La guilde envoie un gang perturber l’entraînement de votre prochain adversaire.

Sur 3+, l’entraînement est raté, et l’équipe jouera avec une relance de moins contre vous.

Sur 1-2, vous leurs avez fourni un moyen de renforcer leur cohésion en tapant sur ce gang, votre adversaire bénéficie d’une relance supplémentaire.

Propagande : La guilde envoie des crieurs raconter des sales rumeurs sur votre adversaire.

Sur 3+, la campagne anti-pub à bien fonctionné (les ventes de billets faites par l'équipe adverse seront de 1D6 + pop)

Sur 1-2, la propagande à raté car tous les voyous du coin viennent encourager votre adversaire (les ventes de billets faites par l'équipe adverse seront de 3D6 + pop)

ORCDIDAS

Tenue Orcdidas :

Un coach peut acheter à un joueur de son équipe une tenue complète Orcdidas pour 20.000 PO.

Un seul joueur par match peut porter cette tenue et bénéficie de la compétence Confiance en soi.

Confiance en soi : Un joueur avec cette compétence est sur de lui à tel point qu’il pense qu’il ne ratera jamais rien. Une fois par tour un joueur peut ajouter +1 sur un jet (sauf armure, blessure). Le joueur doit déclarer avant le jet de dé qu’il utilise cette compétence et le bonus fonctionne pour une éventuelle relance (il peut l'utiliser sur la relance si il n'a pas demandé à en profiter sur le 1er jet). En revanche, si le joueur venait à rater une action ou il utilise cette compétence, sa confiance va disparaître et il ne pourra plus l’utiliser (jusqu’à un nouveau match et une nouvelle tenue).

6 AMÉLIORATION DE STADE

Pour Les améliorations de stade voila la liste non exhaustive :

Stand Mc Murty (50k) - il fait son retour pour ajouter du fame (4+ +1 fame sur un 1 +1 fame a l'adversaire) 

Gobelin association & bricolage (100k) - Permet d'avoir un random inducement a 100k (ou 2 a 50k) sur un 4+, sur un 1 l'adversaire bénéficie d’une carte a 50k) 

Stade couvert (100k) - Permet d'éviter la météo.

La guilde des voyants - Permet de reroll un jet de météo en ajoutant +2/-2 sur le jet) 100k

Location d'équipement & quincaillerie McGoblish- Permet de se protéger contre les effets de la météo (100k):

1: Mauvais vestiaire! L'adversaire a une protection au hasard

3+ Protection au hasard

5+ Equipement au choix du joueur

- 1: Lunette de soleil 

- 2: Moon boots & lunette de protection

- 3: Bouteille d'eau en sac a dos et casquette

- 4: K-way 

Local pour PomPom (50k) - Permet d'avoir 25 PomPom au lieu de 20 max

FunBall BB&Co (100K) – Permet d’avoir des balles spéciales. Lors d’un drive, avant l’event lancer un des : sur 5+ Les gobelins farceurs ont remplacé la balle classique par une balle spéciale. (Tirer sur le tableau des balles spéciales) 

7 BALLES SPECIALES

Collante : La balle a été enduite de colle.

La compétence arracher le ballon ne marche pas.

Le joueur bénéficie d’un bonus de +1 pour ramasser et réceptionner la balle.

Lors d’une passe, d’une transmission, d’un kick sur 1-3 la balle ne veut pas quitter la main du joueur (avec costaud la balle reste collée sur 1-2 lors d’une passe)

Enchantée : Avant le kick off lancer 1D6

1- la balle agit d'elle même, le porteur a -1 à tous ses jets. Au sol elle bouge de 3 cases aléatoirement.

2- Balle explosive, la balle de remplacement est enchantée aussi (tirer de nouveau avant l'envoi).

3- la balle joue pour l'équipe qui reçoit, tous les jets de l'équipe adverse ayant un rapport avec la balle sont fait à -1. Au sol elle bouge de 3 cases vers leur zone de TD.

4- la balle se téléporte, D6 au début de chaque tour, sur 4+ elle bouge de D6 cases dans une direction aléatoire. Si la balle est portée, au début de chaque tour sur 5+ le joueur et la balle bougent de D6 cases dans une direction aléatoire.

5- comme 3 mais en faveur de l'équipe qui engage.

6- Relancer

Explosive : Au début de chaque tour lancer 1D6, sur 1 la balle commence à biper et va exploser à la fin du tour.

Lorsque la balle explose / Blocage For VS Agi. La balle à 4F et 3F sur les cases autour (souffle). Les joueurs peuvent utiliser leurs compétences (esquive, blocage….)

Les joueurs sont repoussés au hasard selon les règles de blocage, le possesseur de la balle est repoussé aléatoirement D8.

Un ballon est renvoyé par le public au hasard (d6 pour la partie du terrain, la case d'ou part la balle est tirée aléatoirement)

Si un touchdown est marqué avant la fin du tour ou la balle doit exploser la balle explose après qu’il ai passé la ligne et lui explose à la figure. (il ne peut tenter de revenir immédiatement si il est mis KO)

PS: Si la balle bipe au tour de l'adversaire, un joueur avec la compétence Passe Rapide peut tenter un jet d'agi juste après le déclenchement pour s'en débarrasser. (Héhé Exploser? ou laisser à l'adversaire une chance de marquer? dure question!)

Fer : Avec une Iron ball la caractéristique pour la manipuler est la force et pas l'agilité.

De plus pour toute passe plus longue qu'une passe éclair subit un malus de -1.

Un joueur qui porte cette balle ne peut pousser ou esquiver mais ajoute +1 à sa force lors d'un blitz.

Un joueur qui rate la réception est automatiquement repoussé (au hasard par rapport à l'arrivée de la passe) et bloqué (jet d'armure +1).

Lestée : Le joueur qui veut manipuler la balle à -1 agi (réception, ramassage).

Le joueur en possession de la balle est encombré et à un malus de -1agi tant qu’il est en possession de la balle.

Dès que le joueur entre en possession de la balle il peut choisir de sacrifier 1 point de force pour éviter le malus en agi.

Patate chaude : La balle brûle les mains. A la fin du tour le joueur qui tient la balle lance 2D6 ; le résultat doit être inférieur ou égal à son Armure pour garder la balle.

Plastique : La balle est tellement légère, déviation +1D6, 4 cases au lieu de 3 lors d’une passe ratée ou avé maria, 2 rebonds à chaque fois que la balle vole.

Pointes : Les spike ball sont plus faciles à rattraper grâce aux pointes : +1 pour toutes les tentatives de réception.

En revanche il est très dangereux de rater. Le joueur qui rate une réception est bloqué par la balle comme suit :

Passe Rapide : 2F, Passe Courte : 3F, Passe Longue : 4F, Bombe :5F

Que le joueur soit bloqué ou non la balle vole.

La balle peut être lancée sur un autre joueur et celui-ci peut essayer de la rattraper (il n’aura pas le bonus de +1 à la réception pour une passe réussie)

Un joueur ne peut porter qu’une balle, si la balle est lancée sur un joueur qui en tient déjà une, lancez les dés de blocage automatiquement.

La Spike ball peut aussi être utilisée comme une arme, lorsque qu'un joueur porte la balle il bénéfice de la compétence Griffes

Profilée : La balle est ultra aérodynamique, elle permet de réduire la distance de passe d’1 case mais elle prend tellement de vitesse qu’il est plus difficile de la rattraper -1 réception.

(Aucun effet pour une passe éclair)

30000 Po Achat 3 balles spéciales tirées au hasard utilisables à domicile. Il est possible d'avoir sur un achat 3 balles différentes.

Tableau

1. Collante

2. Enchantée

3. Explosive

4. Fer

5. Lestée

6. Patate chaude

7. Plastique

8-9. Pointes (balle favorite des fans)

10. Profilée

8 NOUVEAUX INDUCEMENTs

Orcdidas : 50,000 PO

Potions : 25,000 PO

Zones latérales : 50,000 PO

12 joueurs : 100,000 PO

Procédures illégales : 25,000 PO

Fautes : 50,000 PO

Spike Magazine : 25,000 PO

Bandits : 25,000 PO

Bandits propagande : 15,000 PO

1 balle spéciale : 50000 Po à domicile, 100000Po à l'extérieur (Faite un jet, sur un 6 vous choisissez la balle)
Drogues : 50,000 PO

9 DROGUES 

    Il y a 2 sortes de drogues illégales: les stéroïdes et les produits dopants. Les stéroïdes servent à rendre les joueurs plus forts. Alors que les produits dopants servent à augmenter le mouvement. 
Les stéroïdes coûtent 20.000 po et augmentent la force du joueur de 1 pour le match. 
Les produits dopants coûtent 20.000 po et augmentent le mouvement du joueur de 1 pour ce match. 

    Il y a bien sûr toujours un risque pour que le joueur se fasse prendre. A la fin de chaque mi-temps, lancer 2 dés, si le résultat est 10 ou plus, le joueur est découvert il ne joue pas le reste du match ni le prochain. de plus, il ne peut recevoir de JPV. Que le joueur se fasse prendre ou non, vous devez jeter un D6 à la fin du match. Consulter le tableau suivant. Notez qu'il est possible de donner à la fois des stéroïdes et des produits dopant au joueur. Le jet de pénalité est inchangé, mais vous devez jetez 2D6 à la fin du match (un pour chaque). 
  

	D6
	Stéroïdes
	Produits Dopants

	1
	Migraine, manque

le prochain match
	Fatigue, 

manque le prochain match

	2
	Paranoïa, manque 

le prochain match
	Surtension, 

manque le prochain match

	3
	Pousse de cheveux anormale, 

manque le prochain match
	Hypotension, 

manque le prochain match

	4
	Comportement agressif vis-à-vis de l'équipe, manque le prochain match
	Problèmes de respiration, 

manque le prochain match

	5
	Paranoïa ou migraines récurrentes, 

blessure persistante
	Système immunitaire 

défaillant, blessure persistante

	6
	Muscles affaiblis/F-1
	Asthme, M-1


  

 

Une équipe ne peut comporter plus de deux joueurs dopés par match. De plus certaines restrictions s'appliquent quant au choix des joueurs qui peuvent être dopés. 

Les Morts-Vivants. 
    Les seuls joueurs qui peuvent utiliser des drogues dans une équipe de morts-vivants sont les goules. Certains Gros Gars tels les Vampires peuvent également les utiliser. 

Les Minotaures. 
    Personne n'a jamais été capable de convaincre un Minotaure de prendre des drogues. Les forcer est aussi impossible que mortel. Certains assistants ont essayé de mettre des stéroïdes dans leurs tonneaux de boisson,... et ils ont échoué. Les minotaures ont un odorat si développer qu'ils peuvent sentir les drogues même en quantité minime. 

Les Trolls. 
    Il est très facile de droguer un troll, de par sa stupidité. Mais un Troll drogué n'est pas joli à voir. Ils deviennent dépressifs et tristes. Ils se mettent à pleurer et refusent de jouer. Cela prend des semaines pour qu'il reprenne son état normal. 

Les Squigs. 
    Ils ne peuvent pas être drogués. Ils deviennent impossible à diriger et sont plus une menace pour l'équipe qu'autre chose. 

Les Ogres. 
    Les drogues fonctionnent bien sur les ogres et ceux-ci sont généralement d'accord pour en prendre. Le problème est que les produits dopants et les stéroïdes ont également pour effet de les rendre Vraiment Stupide. 

Les Joueurs avec des armes Secrètes. 
    Comme ces joueurs trichent déjà, aucun coach n'est suffisamment fou pour les droguer. 

Les Hommes-Arbres. 
    Des gens ont essayé de donner des produits dopants et des stéroïdes aux hommes-arbres. Le résultat est assez surprenant. Ils agissent comme des fertilisants sur les Hommes-Arbres. Ils deviennent plus gros ainsi que leurs racines. Il leur devient impossible de jouer au Blood Bowl. Ils prennent racine à tout jamais. 

Les Centaures-taureaux. 
    Les équipes de Nains du Chaos dopent souvent leurs Centaures-taureaux. Etrangement les Centaures-taureaux ne semblent pas aimer les autres centaures-Taureaux qui se dopent. Ils peuvent sentir voir ressentir quand un autre Centaure-taureau se dope. Un Centaure-taureau refusera de rentrer sur le terrain si l'équipe essaye de le faire jouer en même temps qu'un autre drogué. 

Les Rats-ogres. 
    Les Rats-ogres sont impossibles à droguer. Les stéroïdes et les produits dopants les rendent stressés, et leurs font perdre le contrôle de leurs actes. Les Rats-ogres se mettent à faire des choses qu'ils ne feraient pas autrement. Il n'est pas rare qu'un Rat-ogre drogué se mette à se morde les jambes/les bras/la queue. Ils ne peuvent donc pas être drogués.
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